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I.- Introducción

El presente artículo presenta una investigación
realizada sobre la metodología de Análisis, Diseño,
Desarrollo, Implementación y Evaluación (ADDIE)
empleada en el diseño instruccional y evaluación de
un Objeto de Aprendizaje (OA)



2.- Propuesta de Metodología del 
Diseño Instruccional

Los modelos para el diseño instruccional tienen una
característica en común: se centran en la
organización de un proceso de instrucción
compuesto por fases, dentro de las cuales se
desarrollan actividades o conjuntos de actividades
que conforman procesos más específicos, enfocados
al logro de un objetivo en particular (Laverde 2008)



2.- Propuesta de Metodología del 
Diseño Instruccional

Fuente: Elaboración propia  (2018).

Figura 1. Método ADDIE.



En la fase de desarrollo se utilizó como plataforma la
herramienta eXelearning versión 2.1.2, coincidiendo
con Alonso, Santander, Alanís, & Ramírez (2017)
está se eligió utilizar para el desarrollo de los OA,
porque es software libre, de código abierto y muy
intuitivo en su manejo, el uso de las actividades
interactivas, no interactivas, información no textual e
información textual por medio del uso de los
iDevices permite el crear recursos educativos
digitales que favorecen los procesos de enseñanza –
aprendizaje

2.- Propuesta de Metodología del Diseño 
Instruccional





3.- Método

Una vez llevadas a cabo las etapas para el diseño del
OA bajo la metodología ADDIE, en los siguientes
apartados se llevará a cabo la evaluación del OA con
el objetivo de determinar si tuvo repercurciones en
el proceso de aprendizaje, para ello se aplicaron
instrumentos validados estadísticamente con base en
el cálculo de una muestra para la obtención de los
datos descriptivos y un análisis inferencial.



• 𝒏 =
𝑵𝒑(𝟏−𝒑)
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𝑬𝟐

𝟒
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(1)

• Donde 

• 𝑛 = 𝑡𝑎𝑚𝑎ñ𝑜 𝑑𝑒 𝑙𝑎 𝑚𝑢𝑒𝑠𝑡𝑟𝑎

• 𝑧 = 𝑛𝑖𝑣𝑒𝑙 𝑑𝑒 𝑐𝑜𝑛𝑓𝑖𝑎𝑏𝑖𝑙𝑖𝑑𝑎𝑑 = 4 por la elevación al cuadrado de 1.96
redondeado

• p = máxima varianza para la proporción 0.5

• 𝑁 = 𝑡𝑎𝑚𝑎ñ𝑜 𝑑𝑒 𝑙𝑎 𝑝𝑜𝑏𝑙𝑎𝑐𝑖ó𝑛 80

• 𝐸 = 𝑒𝑟𝑟𝑜𝑟 𝑚á𝑥𝑖𝑚𝑜 5%

•

• 𝑛 =
80(0.5)(1−0.5)

80
0.052

4
+(0.5 1−0.5)

= 66.6 ≅ 𝟔𝟕 (1)

•

3.- Método



4.- Resultados
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Gráfico 1 ¿Qué lo motivó a inscribirse al OA?
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Gráfico 2 ¿Le fue de utilidad para adquirir nuevos 
conocimientos sobre las estructuras de datos?
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Gráfico 3. ¿Se utilizan diversos recursos educativos digitales 
(vídeo, animaciones, audio, texto)  que le facilitan su proceso 
de aprendizaje?
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Gráfico 4. ¿La navegación en el Objeto de Aprendizaje es 
interactiva?



4.- Resultados
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Gráfico 5. ¿Cómo evalúa el Objeto de Aprendizaje?
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Gráfico 6. ¿Estaría dispuesto(a) a cursar a otro Objeto de 
Aprendizaje en el área de programación?



5.- Conclusiones

Los resultados obtenidos en la presente
investigación en las pruebas de hipótesis que se
llevaron a cabo determinan la viabilidad y
pertinencia del OA “Estructura de datos Pilas”, en el
que se destaca que de acuerdo a los resultados los
OA son una herramienta que apoya y mejora los
procesos de enseñanza aprendizaje de materias
cuyos índices de reprobación son altos como el caso
de Análisis de Algoritmos.



5.- Conclusiones

La propuesta metodológica de diseño instruccional
ADDIE y la evaluación del OA con base en un
instrumento que cuenta con la confiabilidad, validez
y objetividad, en su conjunto destaca sobre otros
métodos por contar con una estructura que permite
un correcto diseño de los recursos educativos, todo
ello permitiendo el apoyo de los procesos de
enseñanza – aprendizaje en los entornos virtuales.



5.- Conclusiones

El proceso de consolidación de la educación en línea
que actualmente esta llevando a cabo la Universidad
Veracruzana como política institucional es un factor
primordial para el apoyo de este tipo de iniciativas en
el diseño instruccional de OA, por lo que es
recomendable que un número mayor de profesores
utilicen estas herramientas las cuales son necesarias
para fortalecer los procesos de enseñanza –
aprendizaje



© 2018 Rights Reserved | ECORFAN,S.C. (ECORFAN®-México-Bolivia-Spain-Ecuador-Cameroon-Colombia-Salvador-GuatemalaParaguay-Nicaragua-Peru-Democratic Republic of Congo-Taiwan)

© ECORFAN-Mexico, S.C.

No part of this document covered by the Federal Copyright Law may be reproduced, transmitted or used in any form or medium, whether graphic, electronic or

mechanical, including but not limited to the following: Citations in articles and comments Bibliographical, compilation of radio or electronic journalistic data. For the

effects of articles 13, 162,163 fraction I, 164 fraction I, 168, 169,209 fraction III and other relative of the Federal Law of Copyright. Violations: Be forced to prosecute

under Mexican copyright law. The use of general descriptive names, registered names, trademarks, in this publication do not imply, uniformly in the absence of a

specific statement, that such names are exempt from the relevant protector in laws and regulations of Mexico and therefore free for General use of the international

scientific community. BCIERMMI is part of the media of ECORFAN-Mexico, S.C., E: 94-443.F: 008- (www.ecorfan.org/ booklets)

ECORFAN®


